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Actions (2 par tour)
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Se déplacer (4 cases)

Attaquer/Marquer la cible
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Se déplacer & AttaquerMarquer 1 | = )
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Pied au plancher! (5 cases) 1 | :
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Se déployer

Réparer

Courte portée
Dans batiment




CAMION DE
TRANSPORT

Se déplacer (4 cases)
Attaquer/Marquer la cible 1
Se déplacer & Attaquer/Marquer 1
Se déployer

Réparer
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Déplacement hors LdV
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BATEAU A

RAMES

Actions (2 par tour)

Se déplacer (2 cases) 1
Attaquer/Marquer la cible 1
Se déplacer & Attaquer/Marquer 1
Se déployer 1

Réparer 2

Modificateurs d'attaque Opérateur

Courte portée +1

Modificateurs d'attaque de I'Axe

Courte portée +1

Déplacement hors LdV -1




Se déplacer (4 cases)
Attaquer/Marquer la cible 1
Se déplacer & Attaquer/Marquer 1

Pied au plancher! (5 cases) 1

Se déployer

Réparer

Courte portée
Dans batiment




HAWKER
TYPHOON

Actions (2 par tour)

Se déplacer (1 tuile)
Se déplacer & Attaquer

Modificateurs d'attaque Opérateur

Dans batiment -2

Modificateurs d'attaque de I'Axe

Tir du sol -3
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