
WILLYS
JEEP 4 8 6 4 -

FAHRERSITZ BEIFAHRERSITZ

4 8 6 -

VORDERER SCHÜTZENSITZ HINTERER SCHÜTZENSITZ

Bewegen (4 Bewegungspunkte)                

Angreifen 

Ziel markieren                 

Bewegen & Angreifen 

Bewegen & Ziel markieren  

Gas geben! (5 Bewegungspunkte) 

Aussteigen lassen

Reparatur

Kurze Reichweite

Ziel in Gebäude 

Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich außer Sichtlinie

1              

1

1             

1

1

1

1

2

+1

-2

+1

-1

2 Aktionspunkte

Operator-Angriffsmodikatoren

Gegner-Angriffsmodikatoren 



LASTWAGEN
4 8 6 -

4 8 6 -

4 8 6 -4 

VORDERER SCHÜTZENSITZ

BEIFAHRERSITZFAHRERSITZ

HINTERER SCHÜTZENSITZ

HINTERER SCHÜTZENSITZ

Bewegen (4 Bewegungspunkte)                

Angreifen 

Ziel markieren                 

Bewegen & Angreifen 

Bewegen & Ziel markieren  

Aussteigen lassen

Reparatur

Kurze Reichweite

Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich außer Sichtlinie

1              

1

1             

1

1

1

2

+1

+1

-1

2 Aktionspunkte

Operator-Angriffsmodikatoren

Gegner-Angriffsmodikatoren 



RUDERBOOT
4 8 6 -- 

SCHÜTZENSITZ

FAHRERSITZ

Bewegen (2 Bewegungspunkte)                

Angreifen 

Ziel markieren                 

Bewegen & Angreifen 

Bewegen & Ziel markieren  

Aussteigen lassen

Reparatur

Kurze Reichweite

Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich außer Sichtlinie

1              

1

1             

1

1

1

2

+1

+1

-1

2 Aktionspunkte

Operator-Angriffsmodikatoren

Gegner-Angriffsmodikatoren 



4 8 6 - 4 8 6 -

WILLYS JEEP
UNTERSTÜTZUNGSEINHEIT

4 

FAHRERSITZ BEIFAHRERSITZ

VORDERER SCHÜTZENSITZ HINTERER SCHÜTZENSITZ

Bewegen (4 Bewegungspunkte)                

Angreifen 

Ziel markieren                 

Bewegen & Angreifen 

Bewegen & Ziel markieren  

Gas geben! (5 Bewegungspunkte) 

Aussteigen lassen

Reparatur

Kurze Reichweite

Ziel in Gebäude 

Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich außer Sichtlinie

1              

1

1             

1

1

1

1

2

+1

-2

+1

-1

2 Aktionspunkte

Operator-Angriffsmodikatoren

Gegner-Angriffsmodikatoren 



HAWKER
TYPHOON

- - -

RAKETEN

- - -

SCHWERES 
MASCHINENGEWEHR 

Bewegen (1 Spielplatte)                

Bewegen & Angreifen 

Ziel in Gebäude 

Luftabwehrabzug

1              

1

+1

-3

2 Aktionspunkte

Operator-Angriffsmodikatoren

Gegner-Angriffsmodikatoren 


