2 Aktionspunkte

Bewegen (4 Bewegungspunkte)
Angreifen

Ziel markieren

Bewegen & Angreifen

Bewegen & Ziel markieren

Gas geben! (5 Bewegungspunkte)
Aussteigen lassen

Reparatur

Kurze Reichweite
Ziel in Gebaude

Kurze Reichweite

1 Ziel bewegt sich auBer Sichtlinie
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2 Aktionspunkte

Bewegen (4 Bewegungspunkte)
Angreifen

Ziel markieren
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Bewegen & Ziel markieren
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Aussteigen lassen
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Operator- Angrlffsmodlflkatoren

Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich auBer Sichtlinie




2 Aktionspunkte

Bewegen (2 Bewegungspunkte)
Angreifen

Ziel markieren

Bewegen & Angreifen

Bewegen & Ziel markieren

Aussteigen lassen

Reparatur

Operator-Angriffsmodifikatoren

Kurze Reichweite +1

Gegner-Angriffsmodifikatoren

Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich auBer Sichtlinie
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2 Aktionspunkte

Bewegen (4 Bewegungspunkte)
Angreifen
Ziel markieren

Bewegen & Angreifen

Gas geben! (5 Bewegungspunkte)

Aussteigen lassen

1
1
1
1
Bewegen & Ziel markieren 1
1
1
2

Reparatur
Operator-Angriffsmodifikatoren

Kurze Reichweite
Ziel in Gebaude

Eo 8 Kurze Reichweite

Ziel bewegt sich auBer Sichtlinie




HAWKER
TYPHOON

2 Aktionspunkte

Bewegen (1 Spielplatte)

Bewegen & Angreifen

Operator-Angriffsmodifikatoren

Ziel in Gebaude +1

Gegner-Angriffsmodifikatoren

Luftabwehrabzug -3
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