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Acciones (2 por Turno)
Mover (4 Casillas)
Atacar / Marcar Objetivo 1
Mover & Atacar / Marcar 1
iPisa a fondo! (5 Casillas) 1
Desplegar 1

Reparar 2

Modificadores de Ataque
{(Comandos)

Corto Alcance +1

Objetivo en un Edificio -2

Modificadores de Ataque
(Eje)

Corto Alcance
Salir de la LdV
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Acciones (2 por Turno)
Mover (4 Casillas)
Atacar / Marcar Objetivo
Mover & Atacar / Marcar : _____ : -
Desplegar : | H Lo . 5 :

Reparar

P R T S o
Modificadores de Ataque
(Comandos)

Co oAIcance +1
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g Mod'f'cad‘ggeg)de Ataque I ¢ ¥ PASAJEROS | ARTILLERO TRASERO |

Corto Alcance oo R ‘ i o : %5 &8 KIQE D
Salir de la LdV B \ 4 % i % [6][-]
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Acciones (2 por Turno)
Mover (2 Casillas) 1
Atacar / Marcar Objetivo 1
Mover & Atacar / Marcar 1

Desplegar 1 : - G

Reparar 2 E?

Modificadores de Ataque Wk -«
(Comandos) DR

*
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Corto Alcance +1

Modificadores de Ataque
(Eje)

Corto Alcance +1

Salir de la LdV -1




JEEP WILLYS
DE APOYO

g I O AN Y = R
Acciones (2 por Turno)
Mover (4 Casillas)
Atacar
Mover & Atacar
iPisa a Fondo! (5 Casillas) 1
Desplegar 1

Reparar 2

Modificadores de Ataque
(Comandos)

Corto Alcance +1

Objetivo en un Edificio -2

Modificadores de Ataque
(Eje)

Corto Alcance
Salir de la LdV




TYPHOON
HAWKER

Acciones (2 por Turno)

Mover (1 Casilla)
Mover & Atacar

Modificadores de Ataque
(Comandos)

Objetivo en un Edificio -2

Modificadores de Ataque

(Eje)
Fuego Terrestre -3
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